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DESCRIZIONE

Rise to Honour propone una miscela esplosiva di combattimenti con armi e corpo a
corpo, profondamente influenzati dallo styling cinematografico tipico dei film d’azione di
Hong Kong. Il gioco € in corso di sviluppo in stretta collaborazione con la star delle arti
marziali Jet Li (Fist of Legend, Arma Letale 4, Romeo Must Die) e con il noto coreografo

dei combattimenti Cory Yuen.

Li e Yuen hanno trascorso due mesi presso lo studio di motion capture SCEA a San
Diego, impegnati a sviluppare e catturare oltre mille movimenti da impiegare nel gioco.
Il risultato finale & una serie di animazioni estremamente fluide che ripropongono tutta la

potenza, la velocita e la grazia dello stile di combattimento unico di Li.

“La tecnica del motion capture consente di ottenere movimenti estremamente realistici”,
afferma Li. “Inoltre, nel gioco siamo riusciti a utilizzare moltissime azioni che non &

normalmente possibile inserire in un film”.

Il sistema di combattimento & essenzialmente di tipo combinato e consente ai giocatori
di collegare fino a cinque mosse e di passare istantaneamente da colpi frontali a
posteriori o laterali, abbattendo una moltitudine di nemici in un battibaleno. Il sistema di
attacco a 360° € migliorato dall’'uso degli speciali "attacchi al’adrenalina" che scatenano

una furia di calci e pugni contro gli avversari. Limpareggiabile effetio slow motion "gun



Il gioco é stato pensato e ideato per essere un successo senza precedenti nel campo
delle arti marziali, con una trama coinvolgente che lo stesso Li ha contribuito a
sviluppare. Oltre alle sue fattezze, Li presta anche la propria voce al gioco: tutto questo
concorre a generare un’esperienza di intrattenimento originale e trascinante che colma

il gap esistente tra i giochi e i film.
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Per maggiori informazioni sui titoli SCEE, visita il nostro sito web
www.playstation.com

Sviluppatore: SCEA Genere: azione/avventura N. di giocatori: 1 Piattaforma: PlayStation®2
Periferiche: controller analogico (DUALSHOCK®2), memory card (8MB) (per PlayStation®2)
Data d’uscita: primo trimestre 2004

Sony Computer Entertainment Europe Ltd.

Sony Computer Entertainment Europe, con sede a Londra, € responsabile della distribuzione, del marketing e della vendita di
hardware e software PS one® e PlayStation®2 in 102 paesi tra Europa, Medio Oriente, Africa e Oceania. Al 15 gennaio 2003 oltre
38 milioni di PlayStation® e PS one® sono state distribuite nei territori PAL, e oltre 95 milioni in tutto il mondo. Dal suo debutto
europeo, il 24 novembre 2000, al 15 gennaio 2003, oltre 16 milioni di PlayStation®2 sono state distribuite nei territori PAL, e piu di
50 milioni su scala mondiale, facendone uno dei sistemi per l'intrattenimento digitale di maggior successo della storia.



http://www.playstation.com/

PlayStation e il logo PlayStation, PS one e PS2 sono marchi registrati di Sony Computer Entertainment Inc. Tutti gli altri marchi
registrati sono proprieta dei rispettivi detentori.

Altre informazioni sui prodotti PlayStation® possono essere trovate sui siti http://www.scee.com e http://www.playstation.com .
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